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ABSTRACT: This research is aimed at facilitating and improving the rescue and communication of people in cases of natural disasters (which are very frequent in Lima and throughout the country), this because for years the Peruvian population can find no way to prevent and act to the consequences of a natural disaster. This research seeks to significantly improve communication with the victims after the events and secondly to rescue as many people as possible through a communication system based on dynamic MESH networks.
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RESUMEN: En este trabajo está orientado en facilitar automatizar, dinamizar, economizar el proceso de germinación, tratado, cultivo de vegetales y/u otras plantas, ya sea para el ámbito de la agricultura o la crianza de plantas. Con este proyecto se busca incentivar a las personas a cultivar plantas o árboles, esto debido a la poca conciencia de la población de Lima de lo importante que puede ser las plantas y árboles en nuestra sociedad y del impacto que puede causar no cuidar de ellas.
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1 INTRODUCCIÓN

Hoy en día en el Perú hay muy poca cultura para cuidar las plantas, nos desconectamos de la vida natural y nos dejamos llevar por los sonidos, olores, alimentos, construcciones, etc. Los cuales al estar distantes de la naturaleza (medio en el cual nuestro cuerpo fue proyectado para funcionar) nos puede causar ansiedad, estrés o depresión.

A todo lo anterior dicho hay que añadirle que también estamos contaminando nuestro planeta, al construir ciudades grandes arrasamos grandes áreas de bosques y selvas, botando residuos los cuales son más de lo que nuestro planeta puede soportar.  
2 PRESENTACION DEL PROBLEMA
2.1 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

En nuestra sociedad actual hay muy poca información de como cultivar plantas y de las ventajas que este puede causar en nuestro día a día, lo anterior dicho y sumado a que las personas les parece muy tedioso cuidar de una planta hacen que las personas no quieran relacionarse con el cultivo de plantas.

2.2 FUNDAMENTACIÓN DEL PROBLEMA

El Perú es un país donde se encuentra una diversidad enorme de flora, pero también hay una gran cantidad de personas que no quieren tener alguna relación con el cultivo de plantas (esto sucede mayormente en las urbes).
Sin embargo, la agricultura urbana la cual ya han adoptado varios grupos de diferentes edades, clases sociales en otros países está beneficiando con la reducción de las islas de calor, mejora en la calidad de aire, reducción de la contaminación, alternativa económica, integración con la naturaleza, reducción el riesgo de inundaciones e incluso está ayudando en la producción de alimentos dentro de las ciudades, estas son solo algunas de las ventajas de poder tener un huerto en el cual poder cultivar nuestras plantas.
2.2.1 Problema Principal

Dificultad y poca información para la germinación, tratado, cultivo de vegetales y/u otras plantas.
2.2.2 Problemas Secundarios

a) Contaminación del medio ambiente.
b) Aumento de depresión y estrés en las personas.
c) Aparición de enfermedades.
2.2.3 Objetivo General del Proyecto 

Automatizar, dinamizar y economizar los procesos de germinación, tratado y cultivo de plantas.
2.2.4 Objetivos Específicos del Proyecto 

a) Utilización eficaz, eficiente e inteligente de las herramientas como el ARDUINO UNO.
b) Poder trabajar con varios sensores para tener un control del estado de la planta.
c) Automatizar las principales funciones como hidratación de la planta, control de la luz y temperatura.
3 MATERIALES
3.1 Sensor de humedad de suelo HL-69
[image: image1]Este es un sensor que esta pensado para controlar la humedad del suelo o tierra de las plantas, este sensor devuelve una tensión proporcional al nivel de humedad del agua.
3.2 Arduino UNO 
El Arduino es una plataforma computacional física open-source basada en una simple tarjeta de I/O y un entorno de desarrollo que implementa el lenguaje Processing/Wiring. El Arduino Uno R3 puede ser utilizado para desarrollar objetos interactivos o puede ser conectado a software de tu computadora (por ejemplo, Flash, Processing, MaxMSP). El IDE open-source puede ser descargado gratuitamente (actualmente para Mac OS X, Windows y Linux).
[image: image5.png]digitalWrite (ledPin, HIGH);
digitalWrite(led2, HIGH);
)
if (incomingByte == 'L") []
digitalWrite (ledPin, LOW);
digitalWrite (led2, LOW);
o
)
)

//La funcion luz detecta los valores del sensor de luz , retornando valores de 0 a 1023

void luz(){

int luz=analogRead(1):

//51 1a 1a cantidad es

1£(1uz>1000) {
digitaliirite (ledPin, ON);
digitaliirite (led2, ON);

}

else(
digitaliirite (ledPin, OFF);
digitaliirite (led2, OFF);
}

mayor a 1000 nos dice que hay poca luz ,inmediatamente enciende los focos de forma automatica





3.3 Sensor de temperatura DHT-11

El DHT-11 es un sensor de temperatura y humedad del ambiente el cual tiene una precisión de 0 a 60° y una precisión de +-1° de Rango relativa de 0 - 60  

[image: image6.png]}
//La funcion humedadSuelo mide la magnitud de sequedad de la tierra y nos devuelve valores entro 0 y 1023
wvoid HumedadSuelo(){
int Valor = analogRead(0):
//Serial.print (Valor) ;
if (Valor <= 300){
Serial.print ("Exceso de Agua,Apagado”);
digitalirice (3,0FF);

}

if ((Valor > 300) and (Valor <= 700)){
Serial.print ("Normal, Apagado”)
digitalWrite(3,0FF);

}

//51 nos retorna valores mayor a 700 se encience el rele , activando la bomba de agua

if (Valor > 700){
Serial.print ("Seco, Encendido”) ;
digitaliirite (3,0N);

}

delay(1000);

//La funcion leds nos permite prender y apagar las luces de forma manual
void leds(){

if (Serial.available() > 0) {

incomingByte = Serial.read();

if (incomingByte == 'H') {




3.4 Sensor de luz

[image: image7.png]void loop() {
temperatura();
HumedadSuelo() ;
leds():
uz();
Serial.println();

//La funcion temperatura nos permite leer esta y mostrarlo a traves del puerto serial, lo mismo con la humedad
void temperatura(){
float T = dht.readTemperature(); //Leemos la temperatuta con la funcion que viene incluido en la libreria
£loat h= dht.readhumidity():
Serial.print(t); //Lo mandamos al monitor serial para que lo imprima
Serial.print(",
Serial.print(h);
Serial.print(",");
//5i 1a temperatura pasa los 24 grados , se enciende el rele activando el ventilador
1£(2524) {
Serial.print ("Encendido,
digitalWrite (2,007
}
else 1f(t<=24){
Serial.print ("Apagado,
digitalWrite (2,0FF) ;
1




Este sensor de luz es un dispositivo cuya resistencia varía de acuerdo con la cantidad de luz que reciba, este módulo posee dos salidas una analógica y otra salida digital

3.5 Focos UV
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Estos focos son utilizados para cuadno hay poca luz poder brindarle rayos para que pueda vivir la planta
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3.6 Bomba de agua

[image: image10.png]


Una bomba de agua para poder suministrar agua cuando se necesita a la planta
3.7 Relee de 4 canales

Permite controlar el encendido/apagado de equipos de alta potencia (electrodomésticos). Funciona perfectamente con Arduino
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3.8 Ventilador

Ventilador para controlar la temperatura del ambiente en el que esta la planta
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3.9 protoboard

una placa que tiene orificios que nos sirven para la conexión
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4  FUNCIONAMIENTO
Todos los sensores están conectado al circuito elaborado con Arduino, ya se el sensor de temperatura como también el sensor de humedad a tierra.

El sensor de temperatura está detectando una temperatura promedio de 14-18°c de pasar este rango el sensor indicara al circuito y este a su vez mostrara en el monitor serial que hay demasiada temperatura. hecho que provocara que el ventilador se encienda hasta que la temperatura llegue al promedio neutro, si la temperatura promedio baja el sensor enviara señales al circuito lo cual mostrara en el monitor serial que la temperatura esta baja por lo que inmediatamente se encenderán los focos, estos calentaran el ambiente al punto de retornar a la temperatura promedio.

El sensor de humedad estará detectando los niveles de humedad que posee nuestro sembrío, de bajar la cantidad establecida de humedad el sensor mandará señales al circuito y este al monitor serial que está demasiado seco el suelo por lo que activa el motor de agua e inmediatamente el sistema de riego empieza a funcionar alcanzando la humedad necesaria.

5 CODIGO:
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6 Conclusiones:
Con este proyecto se quiso automatizar varios procesos en el cultivo de plantas, al usar sensores y controlarlos mediante el Arduino se logró que este sistema de huerto pueda ser viable que se pueda hacer cultivos urbanos y obtener las ventajas del mismo
7 Recomendaciones

· El presente proyecto puede agrandarse y poder ser usado par haya no controlar uno sino varias plantas.

· La implementación de este sistema puede mejorarse si se aumenta un medio de comunicación con el cual conectar a los dispositivos móviles como los Smartphone.
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#include "DHT.h" //libreria usada para conectar el sensor dht 11

4define DHTPIN 6  // definimos el pin 2 donde conectaremos el dhtll
#define DHTTYPE DHT11 // DHT 11
#define ON 0

#define OFF 1
const int ledPin = 13;
const int led2 =12;

int incomingByt
DHT dhe (DHTPIN, DHTTYPE

void setup() {
Serial.begin(9600); //Hacemos comunicacion con el monitor serial
//declaramos los pines y hacemos que los reles esten apagados cuando arranque el arduino
digitaliirite (2,0FF);
digitalirite (3,0FF)
digitalirite (ledPin, OFF) ;
digitaliirite (led2, OFF) ;
‘pindode (2,00TBUT) ;
‘pindode (3, 0UTEUT) ;
pindode (ledPin, OUTEUT):
pinMode (led2, OUTEUT);
dnt.begin();
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